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Vad händer idag? 

•  Introduktion till projektarbetet 

•  Bedömningskriterier 

•  Inlämningar 

•  Inledande schema 

•  Projektanmälan 

•  Gästföreläsning… 
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Projektintroduktion 

•  Ni ska jobba i projektgrupper om 7-8 personer 

•  Indelning baserad på er projektanmälan 

•  Projektgrupperna meddelas i morgon, 1 okt 

•  Varje grupp får en handledare: 
•  Vygandas Simbelis  vygandas@kth.se   

•  Vincent Lewandowski  vlew@kth.se 

•  Åke Walldius  aakew@nada.kth.se 

•  Pedro Ferreira  pedropaf@kth.se 

•  Hanna Hasselquist  hannaha@kth.se 

•  Helena Tobiasson  tobi@csc.kth.se 

Slutinlämning 17 december 

•  Webbsida som sammanfattar projektet – tänk portfolio 

•  Vetenskaplig rapport, ca 7-10 000 ord (ca 20 sidor brödtext) 

•  Korrekta hänvisningar 

•  Allt ni påstår ska kunna beläggas 

•  Effektiv och otvetydig redogörelse 

•  Pedagogisk – när måste läsaren veta vad? 

•  Fullständiga referenser 

•  Använd appendix 



3	


Mall ToC 
Omslag 

Abstract & Sammanfattning 

Innehållsförteckning 

Definitioner, bildförteckning 

1. Inledning – vad handlar 
det om 

2. Problemformulering och 
avgränsning 

3. Bakgrund och tidigare 
forskning 

4. Beskrivning av studien och 
dess resultat 

5. Diskussion – vad innebär 
detta 

6. Slutsatser/ sammanfattning 

Referenslista 

Appendix 

Bedömning 

•  Sammanlagd bedömning av metodövningar och projekt 

•  Kriterier för projektet: 

•  Designprocess 

•  Användbarhet 

•  Slutförande 

•  Omvärldsanalys 

•  Redovisning 
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Portfolio (huvudsakligen för er själva) 

En arbetsgivare vill inte bara vet vad ni gjort (exempelvis 
en betygsutskrift) utan vad ni kan! 

•  Var noga med att dokumentera vilka delar det är ni gjort 
eller varit ansvariga för 

•  Beskriv projektet och ert bidrag på ett effektivt sätt 

•  Betona vilka förmågor ni har utvecklat 

•  Var detaljerade och konkreta 

Årets tema 
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Ny teknik i vården 

Ny teknik i vården 

• Samarbetspartners från vårdsektorn 

• Faktiska behov 

• Projektförslag som utgångspunkt 

• NI får lära er genom verklighetsnära projekt 

• DE får konkreta exempel på användarorienterad metodik 
(utöver projektresultaten förstås!) 
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Grupparbetet – 1/4 

•  Diskutera de olika projektförslagen 

•  Vilka är utmaningarna & möjligheterna? 

•  Hur matchar de mot era egna önskemål & förmågor? 

•  Ranka era tre (3) favoriter 

•  Skicka listan till mig och Åke, senast torsdag 2 okt  

Grupparbetet – 2/4 

•  Ansvarsfördelning inom gruppen, typiskt: 

•  Projektledare 

•  Användaransvarig 

•  Dokumentation/rapport 

•  Omvärldsanalys 

•  Designprocess 

•  … 
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Grupparbetet – 3/4 

•  Fixa en projekt-webbplats, för det egna arbetet och för att 
förbereda dokumentation 

•  Kom överens om arbetsformerna – mötestider, 
arbetsuppgifter, avrapporteringar, tidplaner, repressalier… 

•  Budget om 1000 kr (inte fika) – kvitton till mig i slutet 

Grupparbetet – 4/4 

•  Medd vem som är projektledare till mig på thure@kth.se 

•  Skicka rankinglistan till mig och Åke  

•  Boka en första träff med handledaren så att ni kan 
komma överens om arbetsformerna framöver 
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Schema 
Tis 30 sept  8.00 – 10.00   E33  Intro och temapresentation  

Ons 1 okt  15:00-17:00   VIC  Redovisning 3, design ws 

Fre 3 okt    Inlämning av metodrapport! 

Mån 6 okt  10.00 – 12.00  TBD  Projektworkshop 

Tis 7 okt  8.00 – 10.00   TBD  Föreläsning 

Mån 13 okt  10.00 – 12.00  TBD  Föreläsning 

Tis 14 okt  8.00 – 10.00   TBD  Föreläsning 

Mån 3 nov  10.00 – 12.00  TBD  Föreläsning 

Ons 5 nov  13.00 – 15.00  TBD  Föreläsning 

Ons 12 nov  13.00 – 15.00  TBD  Föreläsning 

Mån 17 nov  10.00 – 12.00  TBD  Föreläsning 

Ons 26 nov  13.00 – 15.00  TBD  Föreläsning 

Tors 11 dec  13.00 – 17.00  TBD  Slutredovisning 

Ons 17 dec    Inlämning av slutrapport! 

Nästa gång 

Ons 1 okt  
15:00-17:00   
VIC   
 
Redovisning 3: Design WS 


